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Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes
basicos: segundo curso

Competencias especificas

Competencia especifica 1: Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y
de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion

o 1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la
mas adecuada segun su eficiencia.

e 1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

Competencia especifica 2: Verificar la validez de las posibles soluciones de un
problema empleando el razonamiento y la argumentacion para contrastar su
idoneidad.

Criterios de evaluacién

e 2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la argumentacion.

e 2.2. Seleccionar la solucién méas adecuada de un problema en funcién del contexto
(de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la
argumentacion.

Competencia especifica 3: Formular o investigar conjeturas o problemas,
utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

Criterios de evaluacion

e 3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion,
razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.

o 3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion
de conjeturas y problemas.

Competencia especifica 4: Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la
vida cotidiana y del @mbito de las ciencias sociales.

Criterios de evaluacion



e 4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia especifica 5: Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el
aprendizaje matematico.

Criterios de evaluacion

o 5.1. Manifestar una visiébn matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

Competencia especifica 6: Descubrir los vinculos de las matematicas con otras
areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Criterios de evaluaciéon

» 6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas
de conocimiento y las matematicas.

e 6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a
los retos que se plantean en las ciencias sociales.

Competencia especifica 7: Representar conceptos, procedimientos e informacion
matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

Criterios de evaluacion

e 7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

e 7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacion.

Competencia especifica 8: Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y
colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para
organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Criterios de evaluacion

e 8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

e 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacién con precisién y rigor.

Competencia especifica 9: Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y
gestionando las propias emociones, respetando las de los demés y organizando



activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte
del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando
distintas opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando Yy
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del
equipo y las relaciones saludables.

Saberes basicos

A. Sentido numérico

1. Sentido de las operaciones

Adicion y producto de matrices: interpretacion, comprensién y aplicacion adecuada
de las propiedades.

Estrategias para operar con numeros reales y matrices: calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados.

2. Relaciones
Conjuntos de matrices: estructura, comprension y propiedades.

. Sentido de la medida

1. Medicion
Interpretacion de la integral definida como el rea bajo una curva.
Técnicas elementales para el calculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas.

La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetivas, clasica y frecuentista.

2. Cambio

La derivada como razon de cambio en resolucion de problemas de optimizacion en
contextos diversos.

Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

C. Sentido algebraico

(0]

1. Patrones
Generalizacion de patrones en situaciones diversas.



2. Modelo matematico

Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucién mediante
herramientas digitales.

3. Igualdad y desigualdad

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y
con herramientas digitales.

Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos.

4. Relaciones y funciones

Representacion, andlisis e interpretacion de funciones con herramientas digitales.
Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacion.

5. Pensamiento computacional

Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales empleando las herramientas o los programas mas adecuados.

Anadlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices y la
resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

D. Sentido estocastico

1. Incertidumbre

Célculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada
e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacién y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.

2. Distribuciones de probabilidad

Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
Distribuciones binomial y normal.

Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnologicas.

3. Inferencia
Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo.

Estimacion de la media, la proporcion y la desviacion tipica. Aproximacion de la
distribucion de la media y de la proporciéon muestrales por la normal.

Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion, analisis y
toma de decisiones en situaciones contextualizadas.
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Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos.

E. Sentido socioafectivo

(e]

1. Creencias, actitudes y emociones

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones
propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en
el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

2. Toma de decisiones

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en
la resoluciéon de problemas.

3. Inclusion, respeto y diversidad

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el
aprendizaje de las matematicas.

Valoracién de la contribucién de las matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la historia del avance de
las ciencias sociales.



